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西曆 2020 年，由化美洲和南 美淵各 
國台併而成的 USN (United States of 
New Continent) 誕生 o 

2026 年，包括日本在內的環太平洋 
諸國結成了另一巨大國家 OCU 

(Oceana Community Union) 。 

然後在2112年，新國家「大漢中人 
民共和國」建國。 

這故事亦在這年展開…… 

武柯和輝是一名高等專門學校的學 
生，兼職是霧島重工的 WANZER 測試 
機師。他和巧朋友草間亮五在一次運 
送新型 WANZER 至日本防衛軍橫須賀 
基地的工作中遇到了爆炸事件，而這 
次原因不明的爆炸亦將他佩猎入了巧 
界各國的巨大陰謀之中…… 
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DASH ， 只 要在路線上沒有障礙 
物，它容許 WANZER 向前後左 
若4個方巧快笼地宣綜移動’因 
化移動範醒比通巧移愛為遠。至 
於 B 是V巨 RNEIR (白文中 B 和V商 
音）’ 恵 fP 火箭推 進器’ 靠替它 
玩者的 WANZER 巧 1^ — 口氣飛 
上如屋頂般浪高的地里上。不過 
要津患巧垫式 (HOVEp) 腳部奪 
不可能 i 巧此改造的 


即^麻久力。當^件的 HP 彼； 

至06^挖就會被破廢掉，不能： 

使^，其中身體邵分是最重： 

的，^因為一旦它被破廢整： 
WArjJZ 巨 R 倭不能再戰鬥’所 
它巧I麽先改造 HP 的目操 
造不^對部件的馬力和重置有所 
影響。 

屈扛防禦啤造 

5^巧在身體 be 分進行的改 
造，在遊戲中武誰属性分 3 類’ 
計有咬擊巧(格鬥^撃等）、巧势 
系(若關槍等)巧鱗系(如莖著 L 
發射]器）。如強接體對某 一》 怡; 
的肪^力後，受翌該屬性的攻取 
時傷 运魯被輕減- 另外巧此属牲 
的攻扛而起的狀^^異巧機會亦^ 


(:民 .AR— mT 、 MiaULEG} 巧背包 
(BACKPACK ’巧選擇不咕 5 部 
巧所推成’ /叫要它們的總 S 置不 
超過機體的^力上限，玩#巧 
宜宙更換复 Slj 件苗於各^件賓 
着不同的巧熊’玩者在選^部件 
接需要考廉叫因素亦不衝時同 
網如身體巧 M 重視的是 Hf | 和馬 
刀，雙事主 i 是 HP ，雙蹈1則是 
移動方。 W 巨民背部6^背包 
能谱強 WANDER 整體的巧力’ 
跑可用來儲藏補給物資 l4 供戰 
巧巧 使用。 I I 

' 至於武器扛面’可為為格 




。 




耐衝撃——能減辑來自散彈 
等器的傷害，作能減低發缉 
r 巧絕」的機會 。 i 1 

耐刪穿 -- 能減扭來自機照 ^ 
等武滞的傷害，扛能減低發妹 
r 混 m 」 的機會。 I -' 

耐义炎 -- 能減低來自飛巧 if 
武器的傷害，苗能減低發 


碼檐（弓、火炎發骑器、 
機檐（7'>>片>)、飛浑 U 甘 
kf 从）和手溜褲（夕 k 不 一i K)7 
穗，爸育着击園胞孜撃恃焦 ，丽 
WANZER 上巧供装備武器的地 
巧有4 個- 巧别是雙手巧巧右兩 
個肩頭。坑者應視巧人的兵種構 
成（例如敵人飛行部除為主力 


除 HP 改造外，單是把 
WANZER 的部件改造了其 
性能也是不♦提昇的，玩 
者必巧先分配 AP 到這些部 
件巧才能巧巧改造的效 
用。有拥 AP 分熙系統將在. 
P .4 介紹。 


而巧改造 

是對手部進行的改造’可舞 
离手单武器的命单率’在今集由 
於攻擊目額距離越遠命中率就越 
侄的關係’命中率—變病—了趣鬥中 
極重要的要巧，义其是遠距巧攻 
擊 機體， 命中 把 - 

率對他們來說 i ，: .‘•<1 . —占 了^ 


就會大波 
用级）和 
角色巧長 
的武器種 

mmmm 


<FM 种 的基本系砖租脯作化 
無太大的I改變.但在 -j 些上集令 
人不滿的 I 細節處則作 m 了改良’ 
巧強了遊撕的可玩性在化為大 


ACTfvboiNT(AP ) 系統 


. 簡單來說 A P 骑是裕各 
WANZER 機郎的行動!力置化成 
戰巧中的所育巧動- 一一- 
攻擊、反撃和使用道具等 
都要消耗一定巧■的 AP ’ AP 不 
额的話就不能作出該巧動。在遊 
進是對腳部部件的改造•和 獻初期玩者各機師的 AP 最巧值 

命审率一様 ，在 栽巧巧屆避巧乂 一為 T4 热，; 而消耗 了―的 AP 會在玩 
的攻撃是極重要的一環。到底應 者的回^開始時回復（巧多12 

該直接改造 HPl^ 她強機體的耐 巧）。： 

久力，還是如综回避力令敵人巧. 

不中你呢，足额令玩者賛熬思 

—If T; 蓉审歌哥段管曲読考的健通巧在平坦的地形±：毎巧愛I 

-格即要消― 
耗1點 AP • 

當然地形越 
崎艦，消耗 




歷先改造 










手 






R & 日改造 

進亦是在脚部進巧的改造 
王要是用萊臓玩者 WANZER 
的移動能力。正如名稱 「R&BJ 
(巧不巧音樂的 R& 目喔)所巧，這 
類敢造有兩種： R 是 ROLLER 




, 手和腳進^ 

[s 思義是 增伽各 部件的 hH 






















WANZER 的移動跟離村然受其 
腳部部件怕移動力巧限锁。 

攻擊 

WANZER 的巧撃方法多姿多 
采’ 所消巧 的 AP 亦魯 g | 使用武 
舉的種類巧有所不同 < —般來 
說’射程越遠的武器耗用的 
AP 就越^ ’如飛彈等^程武器 


IAP 分醒巧統 I 
尝然 
r 越苗 


;’因化 在財巧 許巧的時候扛 
I 強力的道具 tel 篇。 


i 是 就 會常括 其威力 

AP 越多巧絮力就’ 






正巧前面自 B 件改造的部； 
玩者將機師多了出 i 

I P 公 K 至各制部件後，改； 
^開始有效。 S 位讚者可1^)|§這 
:統想像成 r -- 個出色的機师仪 
I 人技術來補巧所薦的 
ANZER 乏不盾(貧貪各位如 
:有玩過 < FFS > 的話’可視它 
JUNCTION SYST 巨 N/H 包巧 
:，它們的/1!理極之相<^)。 
VANZgR 各則能力的塔證懼度 
石分配了的 AP 是成正比的，但 
邑憲巧動時巧用的 AP 會因而減 
1>。例如一個有 18 AP 的機师將 
iifiAP 分配至 WANZER 後，可 
旨的巧愛 fAP 就會是）4點 * 另- 
中’戰鬥用 AP 巧低限度要巧12 
6 • 玩者不巧能將12點下的 
、口分巧至 WANZER 。 

巨於可从透巧這系統增 i 的 


‘所 

m 




i 用前的 






移動亦因化受到暇制， M 巧上巧 
操作自走泡一樣。 . 

武器續類 、 ) i^AP 


巧 II I 

當受到敵人攻撃時扣者可拟 
進巧反撃但反巧所巧的 AP 比 
普通攻 g 巧窝。因為除了要根據 
反撃用武器的種類消相基本的 
AP 外’運要視敵我雙距離 
額外巧出>少''，詳見下苗 7 


巧;個機師對毎辞贵語撮劲都 
設定与熟 練度- 在断使用同一 
種武 i 器後駭武器的^練度就會提 
升 （ SH £ 是 A 級’ ^寓是 F 級） • 
脚拦0孤巧播之逆^ ’远化远轰 
應有:改巧地巧中訓兩種巧用 
的武 • 免得出現 I 「半橘氷」的巧 


和敵人么肖的姫離•麵外 AP 


舉個砰子.敵人在仍 3 格之 
外的地點啦撃你’而你想用機關 


搶按撃的 fg • 需要的/\^^為5 (機 
關槍的基东消賛 ） +2 (反 I 擊消賛） 
二 7 AP 。 舊然’ 如果玩^在白己 
的污動回旨己消耗了术多 AP ， 
在敵人的固台受到攻撃特就不能 
進行反 nir 。 

使用盾牌 

巧使用一巧盾牌作防禦或攻 
擊都巧要 2 AP • 另外在用盾牌反 
擊時是不需像其他巧器 ji §： 要繳巧 
額外 AP 的。 I 




帮巧率 I ! 

j —些専巧幸責遠跑離攻扛的 
機體由於不巧^很巧的機動力的 
网係’郎使 AP 較低巧沒右問 
題’多了出 51 ^ 的 AP 最適含就是 
相在提巧命中秦方面，今集命中 
率在戰鬥中的地位 極巧. 是歷先 
id 強的目療 




回避率 

i 對裝巧薄弱的 WANZER 來 
說’回避是 減化受 傷程度的巧佳 
方法。如果玩者典得呂軍的某機 
睦的回避率不謁巧.可政考無用 
機師的 AP 來補救’毎分醒1貼 
AP 回避率就會塔施5% • 雖然煙 
加的幡度不奋;，但在最重要的關 
頭迄少許的巧善巧能會救你一 


炸 M 3> 中射餐武器的命中率 
是會受到巧我雙方身處的位畳所 
影酱的’而認識達雙微妙的差別 
使機鬥能有秘宮軍遙利是辦畜指 
揮宫的責任。 ！ i 

1 .距離 i ■ : i 

所有射馨武器都設定育 r 距 




使用道具 

使用巧何類型的道具一律療 



1 散彈槍 


1 來福檐 

一 4 1 

1 火炎噴射器 4 1 

1 機閲檐 


1 飛彈 

10 1 


mammae 


■ 1格 3 AP 1 

■ 2格 

3 AP 1 

f 3裕 

2 AP 1 

1 4格 

2 AP 1 

1 5格从上 1 AP 1 


巧中 * 

: TV 



励 g S 

回占军於 





















離低下率」這個參數' 它:代表了 
毎距離目 探一 格而減低的命中率 
數屋，換巧謡說’距離目據越近 
命中率就越巧。 

2离低差 ； ^ 

： 狙撃手都客歡從萬處攻擊敵 
[k ' 因為裔處的視野廣闊，障礙 
物旅 較少- 呂然較易擊中呂摄。 

_ 相辰從低處攻撃离處的嚴人锁 
相當困難，命中率降低。： 


b 居 





戰鬥中椅合某個條件時，部件內 
隱藏的技能（最初 1M ? ?— ? ?表 
巧）就弯發動。發動過一巧跑戰 
鬥技能會記錄在 WANZER 的蜜 
- 腦上 r， 乏後即使裴上其他部件時 
抓巧使用。不過要菌煮電腦的 
容是有限的，一^旦記億體的容 
«不足，即使在戰鬥中巧會了新 
巧钱能，戰後贿巧能記錢在奪鹏 
闲。各種技能所需.的容量都不 
同，越強力和複雜的巧需 的容置 
亦越多。 


從敵人 WANZER 
處取得新巧能 

戰鬥技能顯然是影響戰爭勝 
貧的 网鍵， 但會使用戰鬥按能的 
不只是自軍，在敵人单旅會有樓 
得使用按能的傢伙，當中不乏一 
些強力的特殊巧。如果玩者可 
搶奪到他們的 WANZER 跑話， 
就有機會從其部件處學到他們巧 
戰鬥巧能，有酱技能如柔不用道 
方法是巧不到的。 




按能發動！ 

何時發巧戰鬥技能是由 S 階隨巧決定的 • 玩者可倾的就只 
有預先裝備好按能，和更換巧度更快的 ® 階，提升技能的發巧 
巧。有時侯，巧個巧能舍一個接一個地連讀發巧，攻撃巧巧亦會 
悠加 • 這個現象稱為「連鎖 J ’運巧好的話’一個4連鎖 COMBO 可 
是有 一擊妙 殺的破麽力！ 
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巧 i 琴兼 拳徊 酸薄惑 I 漂 醋 
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在巧化太學的網賈投票選校巧！ 

在辦公室裏抗者巧臥連上 WNS 觀巧日本國內的網貢-在 OTHERS 
一觀巧臥巧到和輝巧巧阿理沙就巧的帝化乂巧’入面原來正在游巧帝 
化校化幾舉-而阿理 沙窝然 是負中一名装幾者！巧者巧私參與巧巧. 
巧玩者的一票絕料巧影泌怨樂的結果……（笑）。 
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勝利條件：破壞所有無人拖台 


STORY 


和 輝和巧五到速了巧繩海上都巧的居 住區- 運送作業用 WANZER 吊 
在巧襄工作的日 防巧’ 和輝留意到在巧度巧王兵熊度不太友善 • 巧像在 
隱藏趙什麼秘密般…… 


STAGE 01 日瞄胤貧祝 WAP 朗前 


◎到 辦公 室後’ 和輝立酣就要举備起程前往巧須黃.本來巧巧在沖繩轉浪一下的巧五也逃不 
過◎去的命運……不過巧者建淺玩者先到模礙蛾室巧習一下戳鬥的基本知識.因為换處的巧術巧 
不但會踩細為玩者解釋各穗要點’和輝巧巧裏得到的 
經臟巧可繼承至實戰 內的- —舉兩祷。 

和輝〜行到了横 須巧- 正準備將 WANZER 巧給當地 
的曰防巧之隙，突然傳來一陣強烈的震動和刺眼的強 
光’看來好像剛育大燃炸在基地內發生。突然而來的 
聚患:事態令各人都乂吃一驚 I 但危隊的巧接輝而至 • 

空地的白動防禦巧統因為大傑炸而失_ 

懲- 站開始朗齡 巧撃- 和輝見事熊危 
急’ 決定巧巧裝失巧的砲台破饭掉。 


敵人資料 


黄 A 12 mm 自動機巧 TACTICS 


2 BODY 12mma il(H P : 300 、 

S leg" none 



BODY 

12mmMG 啦削 







ae 




|aP 一…— _ 1 

ACE 

NONE 

哥辣度 

NONE 

SKILL 

NONE 


巧於敵人是無人砲台的關巧’它們不會有「戰想巧失 j 等狀態 
異常- 也不構得投降’破巧是帷一解決它們的辦法。它們的 HP 
只有300，玩者 WANZER 的實力妥戰勝它們站不函攤，和輝 
的機體裝備有格鬥 武器’ 用他作為先鋒帶頭攻撃’巧五則在後 
方用機搶 支援‘ 記着微鬥的基本是集中兵--/ — ，.一公 . 
攻巧’ 與其分開攻撃不同的敵入，集中^ 

對巧同一個敵人的效果更佳。如果玩者 
運巧好 的話’ 甚至巧在适關巧到一兩 、、一 

招戰鬥 巧能- 對完成往後的麻數很有巧 PS - 
助。 瓜為 ^ 芸； ■. 
















































和輝和亮五雖然替日防軍阻止了宜動 


STAGE 02 


ACE 

~mT~ 

SKILL 


STORY 


, 、 n 之餐 V - 巧巧糸統涯一巧泰疋.但 U 防军似學个入 KS ® - 

々、 " 領情•猫令他們放低 WANZER 雜開基 

I |9 x 7： 地。和輝對軍方這種態度非常不滿•但在 ! 

|3^!織?娩肋純。 同行的硏究臭小尴制止下•他欄只巧遵照 …八可三 

- --^ 命令雜開。◎到辦公室，巧輝收到了巧妹 

巧理沙寄來的 EMAIL • 內容是她剛宙帝化乂學的硏究室調到横須巧日防軍基地內 工作’ 那不正是 
大爆炸的現場？和輝擔化^她巧能在意外中受傷’於是立郎盾往横須黄 基地- 但當然門□的衛兵不 
會理會他進入基地的請求。亮五這時提議先到附巧的酒吧巧聽消息’因為那裏經常有日防軍主兵 
出入，或許巧聽到酱有网恵外的備報。 


在酒把襄流連了 一會- 雖然打聽不到什麼重要的消息’但從負中一名酒客的口中可知道曰 
防軍的 網化’ 後玩者就巧在 WNS 中查看。正當和輝巧亮五打算離開巧嗯 之際’ 一名金髮美女 
耻停他們’她的名字是愛美路.琴王蓋（愛稱愛 碼）’ 是 USN 軍的放氣綜硏究臭。她自稱知道有腐 
爆义乍事件的內稱.但作為交換條件她要求和輝協助她潛入横須黄基地調查意外的起因巧 詳巧’ 和 
輝在沒有更巧的選 擇下’ 答應了她的要求。 


他們偽裝成巧島重工的送貨工人’順利潛入基巧肉部’泣在一處不顯眼的地方起動帶來的 

WANZER • 進入基地的地下。在 裏面’ 他們發現了日防巧的秘密試驗現場-個巨大的空洞 • 

驟眼看巧像是巧一値涅在地下的巨型炸渾所做成的！不過和輝他們沒有多餘的時間去驚詩’因為 
日荫軍的巧衛已發現了 他們’ 化立郎展開了攻撃。和輝化們香過了軍隊的最巧 機密’ 被捉拿到的 
話一定不會有巧下場……於是他們漫長的逃 C 勘展開了。 


TACTICS 


今阅敵人的 WANZER 首次登場’合巧有 4 架’兩架是射撃型’另 
外兩架是格鬥型。活初巧人只會波前面的兩台 WANZER 應戰’位於 
' 兩個角落的 WANZER 則會待機不動’但如果玩者的機體進入了攻撃 

範圓它們就會起來巧擊玩者’因此起初乂家宜留在地国的下半部作 
戰’用逐個擊破戴術’先解決頭兩個主動來巧敵人’然後再攻撃餘下 
龙 j 的兩個。愛瑪的飛揮攻撃不論是命中率 
還是破廢力都 银窝- 最佳的使用法是先用飛渾將敵人的 HP 扣去大 ' 

半- 然後叫和輝和亮五用機檐或散澤槍「補飛」。如柔可 的話’ 不要 
裕敵人完全破麽’將他們打至載意喪失化令他 投降- 戰後就可回收 
化們的 WANZER ，用作後備機、維修用零件或黄錢巧可。必要時’ 

可利用亮五或愛瑪格鬥攻撃力弱的特點來「調整」敵人 HP (玩得真 


敵機師全滅或全部投降 


勝利條件 


敵人資料 


丰巾亡細2 


110式陣陽 
































































勝利條件：敵機師全滅或全部投降，或自軍全員到達升降機 


_ 

主二肚每壬 

■■- ■ 护 I I 新 


敵人資料 


IBlZSminEBlIiBiBEBBBII wfm w!i ■ 

JP ^ MU'lil I ' llil 


5 

So 


丰巾 tJl/M2(HP 
丰巾切 1/M2(HP 
丰韦 t!M/l2(HP 


110 式陳陽 


B ; STORY 

曰防軍董無留手的攻擊令和輝驚巧到事倩的巌重性’愛碼解擇對曰防 
S 軍來說所有知道了化秘密的人都是他們的敵人’會格殺巧論。但不用太据 
^ J 山- 她曰準傭巧了逃走的路徑：巧剛才用來進入基地內的升降機返◎化面 
太過曆險了’因為一定會受到日防軍窠撃.她建議繼績沿地下通道前進， 
_ *- 在通道盡頭是另一部運貨用的升降機.利用它可宣達基地的正巧，然後 

從該處強行突破。和輝問她日防軍會讓他們大大方方地從正巧逃脫嗎？愛碼叫他放化\ . 因為在該 
虛她臣安排好同伴照應。愛碼對這基地瞭如指拳的程度令和輝十分懷疑，一切都巧像己在她的預 
料之中…… 

和輝一行人到達了運貨升峰機附近’但敵人的部隊從後趕至.到庭應冒着敵人砲义継績前進， 
還是先回頭對付敵人呢？渥個完全苗玩者你來決巧。 


…… IW jrnm 適 

這關的勝利條件有二，玩者除了巧用消滅所 
有敵人來過關外’還可仪選擇全臭趕往地圓下方 p ，云汽蠢; 
的升降機脫離戰鬥.兩個方法都不難完成’用哪|<^、 ’ .klTiC '--j 11 , 兵苗^ 

個巧視玩者的□巧而定。大家巧能會據做上一關 搜斯‘ I ,出化， a 化川 - ' I : 

消耗了的 HP 和澤藥狂這關不會補充：但請放化\， M _ _ _ _ _ _ . _'; 4 

在戰鬥開始前他們呂重新補給’據亮五所講迄壁物資都是從基地內 r 借」回來的（賊呀…… ） 。 

玩者一開始的位置兩巧都有一道大 閱門’ 要通過的話首先要到間前的化燈處（地国上1^0表示） 
按動開關巧開門。這關的重黯在於如何保誰走得巧慢的愛碼機（毎回合只巧走兩巧，無論怎快 
都要7個回合才能到達升峰機）.開閣、牽制敵人的工作應交給和輝和亮五負責.愛馬則一巧前進 

—巧向敵人發射 飛揮’ 免得浪巧 AP ，元負飛彈可 
I 從障礙物的後面攻巧 敵人’ 玩者要巧好利用化特性。 
在第五回合結束時敵人的兩台 WANZER 援軍會在地 
团西化面的鬧門處出現’如果一定要打的話記得要先 
用道具回復 HP 才巧’不過要留煮如柔在援軍未出現 
前就裕所有敵部隊消滅 的話- 援軍就不會 m 現。 


BODY 110 


;陣误 (HP: 340), 
r 福 [HP : 212) 


―丰中 t 儿 M 2 


愛碼篇的特色 

描述和輝、亮 
五被猎入了横須 
巧爆炸事件•在 
得到愛碼的偽助 
下- 巧 找失蹤 
了的巧理沙之 
巧事。宜軍两 
除了和輝、売 
五和愛瑪外就 ’ ^ 

沒有其他成 
員，亦沒有電 
腦巧制的 NPC 
協助，和狂理 
沙編的隨容相 
比可能顯得較 
為 巧關- 但換 
個說法，愛瑪 
j 篇的節奏簡單明 
快- 其實比較適 
台初玩 SLG 的新 
手選擇進行。 
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勝利條件：敵機師全滅或全部投降，或自軍全員到達正門脱出點 I 



敵人資料 


■ ||^g|||||||^^£^i^U||||||H^H^^E^^^D^^^^^HBH 





AO 

NON 


n » 

i 


STORY 


^ 争: 和輝他們利用載貨用升降機回到了地面•一如愛瑪所說基地的正門就在 
二 y 、， '‘衣 眼前。這襄的守衛比想像中還要少，银明顯和輝他們的行動出乎曰的軍意 
… ' J 兰叩 "1 咪 ■. -■'•• 料之外，但他們巧不能窝興得 太早- 因為守衛們致動了巧□的 大閣- 單靠 
WANZER 的乂力是破廢不了 E 的。不過幸巧愛碼早己有所 準備- 她份脚了同伴在外面進行援助砲 
巧破曠大閣，並在正門外準儲巧了 WANZER 用的貨循車’一出基地立刻就巧逃走。 


TACTICS 


雜^涵& ,满购亂―： 

要完成道||§0^1&^||5肖^^ :-心:一—二 r ‘ 

自巧度。一開始的敵人配置就只有一架 WANZER U _^ J.v ^然:、; ■: _ I ~ ,,; 

和兩架裝甲車’它們應完全不是玩者部隊的手腳’ 1 " '>''"^、 h 辦完‘ 

WANZER 對玩者的威脅較大，因此是歷先攻擊的 m '^wMiHi 

目標，兰人合力 的話， 如無意外在 TURN 1就巧裕它撃敗。不過在 TURN 4完結時敵人於大間東 
面處會有兩架 WANZER 煙援，玩者如不想巧他們作戰 的話’ 巧 JM 在 TURN 4前就消滅所有敵人 • 
違樣做悠授就不會出現，宣接過版。至於援助砲擊則會在 TURN 5完結時展開’化會在之後毎個 
◎台尾都會發動一次（巧多巧發動3巧），玩者巧仪選擇攻撃的地點’但小化 U 抱彈無 眼」’ 一旦己 
方部隊身處巧炸的範困內一樣是會受到傷皂的。 ’ WWW,- 't : tw、., 

^ iSSM - • .1" r v ^ 

閱門被破滕後’玩者就巧1^不理會眼前的敵人宣接從門口離開’當 a|lpg H i ‘ 

然，好戰的玩者可1^選擇裕 擊 I ,' ...jy ■ 1 : 

敵人的援軍都 宰掉- 但這樣^ 
做的話小 /QA 武器的熟練度提 
昇得 太奋- 因為如果抗者的 

武器平巧 LEVEL 比指定值窝 - -- / t I 
出一 級* 評廣 / 

就會被巧去15% !亦即是一定巧不到 
PLATINUM 級了 （PLATINUM 級需要的 
戰鬥評價值是90%)，因此玩者應盡巧 
能用最低的 LEVEL 過關。 


磁 


09式裝甲車 


现裝甲車续巧鈎方法 

和 WANZER 不同- 裝甲車只是宙身體 （BODY) 和蛹胎 
(WHEEL) 兩部分所 組成’ 整體 HP 亦較 WANZER 為低’與其 
用遠距離攻巧一砲一抱地射撃，不如用命中率巧而且破壞 
大，攻擊力又集中在一點的格鬥攻撃實際。 


戲鬥評價 

在毎關完 結時- 電腦都 
會將玩者的戰鬥內容和遊 
戲預先設定好的標举值比 
較- 如能滿足所有要求玩 
者就巧得到最奋1 00%的 
評價。基本上越能在最短 
的時間內、將己方受到的 
«畜減到最少、化最低 
的武器 LEVEL 過關評價就 
越离，最苗的評價是 
PLATINUM - 負巧是 
GOLD ' SILVER 、 
BRONZE 。如果玩者能每 
•-關都保持羣浪窝的評 
展，在最後巧能會得到些 
巧東西…… 
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ACE NONE 

巧皂 ""AO ^ 
巧疫 M 

SKILL NONE 


- 108 式強巧 


C —— /\一>斗一方一 


苗評 STORY 

—化 r •‘。- 和輝一巧總算逃離了日防軍的篡浦.化暫時躲在横須黃的巧島重工 

‘ "巧。 和輝要求愛瑪解釋基地内到庭發生了计麼 事情’ 愛瑪吿訴他自己的而 
一且確是 USN 的科爭家’化正在替 USN 軍方工作。在不久之前有人從 USN 
的基地內偷走了她硏究中的裝置.因化她正巧巧報機關 FAI — 同袋查它的下落，適逢在日本的横 
須巧發隻了爆炸 事件. 她巧信此事件和該裝置有關.至於其他詳情她就暫時不便透露。 

和輝仍然十 分巧齡 巧理沙的安危.亮五提議他不如找在日防軍內當軍官的父親巧忙，但和輝 
堅決不》 . 還說化是為工作巧放棄家庭的人’說不定他和這次事件有所陶連都不定。愛瑪這時 
問竺們二人;^後打巧怎樣做.要巧她一起逃走？還是他們白己獨力逃走？和輝和亮五在商量後認 
為王人—起行動較為安全。愛馬答應.泣說下一個吕的地是横巧的本牧碼頭.在那疾會有她的同 
伴接應。不過雜開前愛瑪建議先在這工場裏整儀巧 WANZER 才出撃。 琴 

他們沿着臟公創横巧進 S • 删循地在神酬了》鶴檢查 
旋’正當他們擔似會被發現之際’曰防軍的攻:擊直昇機突然出現！和輝他 

們急忙举備應戰.但宣昇機一支飛渾就巧化們的^¥櫃車擊毀了，看來除了 皆 H 

強行巧破包国之外他巧沒有其他選擇、、 暖抵化 K , 

防 j 磊就姿品拟 If 巧昆 。 J 

TACTICS 心 -- 

巧信大家在之前4關都已經試過捕獲巧人巧棄的 WANZER • 在這腕開始玩者終於可自巧 
S 巨 TUP 宜己的 WANZER 了。雖然巧入的機锥和呂軍的相比性能較巧.但巧中巧可找到些有用的 
部件’側如筆者就替巧馬裝上1 10式陣爆的腳（移動力+ 1 ; SKILL : 

HIT & AWAY ). 亮五也換上110式的手 （SKILL :巧數 UP II ) • 各位在出撃 
前不巧試試。另外在 WNS 內亦新培了商店一衡.但它只售資◎巧用道 
具-玩者有需要的話巧溝備一裝作保險之用。 

适閲最大龄威窝當然是那3架攻撃宣昇機.它們的飛揮攻撃氣程遠.威 

力奋，若不盡早解決它例只會徒僅 _ 

己軍的傷亡。一 開始- 王人便應衝 

上道路右方的 山反- —巧作巧巧那裏的直昇機巧落。渥樣做 
有兩個巧虛’第 一 ’化在巧處巧煙如巧中飛巧部豫的命中 
率’案二’ 巧順便化領着苗地.利用窝度的巧势和道路上 
的 WANZER 載鬥。解決了第一架直昇 機後. 和輝和亮五應前 
往對付警方的 WANZER . 愛瑪則巧化^用飛狸攻巧餘下的直昇 
機’愛瑪機的飛彈是攻略這關的 關鍵. 絕對不 
可 失去- 和輝和巧五在適當時候要掩護她巧 
回备她的 HP 。 
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髓裝甲巧级未來得及巧擊’就 
巧被 巧五一 個連鎖消滅；和 ㈱ 
和愛踞則應立刻術上左巧的山 
反- 攻擊道路上的日防巧。和 
腳鄉窥他趟凡的格動力-只要 
兩至吉備◎台就巧埋到敵人 
身， 然後紛:用格鬥武器玫擊 
唯！途中不用蝶於禦、◎撇等 
閒撕- 因輪飛彿的命中巧巧一 
巧的，加±:黑并攪有 「ZOOM 
I I 按能- 命中巧瞒時巧銷 
100% !男一 方涵- 黎赌應在 
後方一满無化 敞人， 一激锁射 
飛鄉攻擊 - 攻擊呂慷庶與和輝‘ 
鄉巧的一俄，私炳舶效黎。至 

WANZER 巧沿巧满的山瓦下 




1 


BODY 17.5mmMGM 引 ‘ 


BODY _^ 巧莖互幸 (HP : 276) 
WHEEL 可 9 责襄甲晕 ( 円 P; 168) 



勝利條件：敵機師全滅或全部投降。 




I L.GRIP /\- I 川 1 川引 lU : 引 1 

L.SHLD 

力十 M—2( 巧巧） 

R. GRIP 

□。厢円武器 J 

S. SHLD 

NONE 
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勝利條件：敵機師全滅或全部投降 
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敵人資料 






o 




STORY 


w … -”' — ‘叩 — 和輝們在巧速公路的入□處失去了運輸工具’又和曰防軍大戰了兩 
賴兴祐 " U 心3、 次’總尝猶勉強強涯到了公路的出口.但他們總沒可能用 WANZER 在横 

^~~演巧內走來走去嗯.因此無論如何一定要找到可載 WANZER 的交通工 
具。眼利的愛碼發現在收費宇的對面停了一輛貨裡車’正好巧 J ^ r 借」來一用.有了它就可一□氣 
前往巿中化\。和輝本來對這樣做有些抗拒’但巧後也同意了亮五的恵見 - 「現在是非常事期 
嘛！」（歪理••：…）。 

TACTICS 

高速公路的收賛宇己被日防軍完全封鎖了. 

要通過它就 必須先 破壞曰巧軍頑先架設了的鐵 
馬。曰防軍在遲裏的佈防不算 嚴密. 只有3架 
WANZER 和1架裝甲車.它:們分散在地国上.其 
中1架 WANZER 更在收巧巧的對面.不會（亦不能）向玩者攻撃.玩者只要好巧利用遷巧勢.今關 
應難不到大家.目操是拿 PLATINUM 級 .！ 至挺那輛民用貨櫃車雖然是作戳的目標，但它只會停在 
收賛卒對面不動’玩者的 WANZER 接近 E 亦無法上車或傷害它，因此戰鬥中可不用理會。 

敵人中最需要巧憲的只有裝備了飛澤的109式炎陽’必\須首先解 
決。這;^ < fm 3> 的基本巧識’因為受到飛揮攻擊時是無法進行反撃 
，的’而白不論躲在任何角落飛揮的命中率都不會改巧，留 E 們巧□多 
■ —回含’玩者單方面受傷的程度就嚴重多 一热’ 因此應盡早消滅它。 


BODY 110 巧陣巧 (HP: 
L ARM 110 式巧惕 (HP:; 


C —— 09式裝甲車 


109式炎陽 


A …- 110式陳陽 


BODY ARM LEG 


巧盤機體巧取得的戳鬥技能一覽 

相信大家來到這陶已學會了許多初期機體的戰鬥技能， 
所應該是垂換部件’爭新的技能的時候了。下是一避唐 
盤巧]^寒到的部件;^技能一巧： 
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矿、， ，—1 巧輝他們成巧奪取了貨健車啟進了横巧巿’在売五的帶 領下* 他們到 

>、 了巧內的一間尧五相熟的整備工場處哲時藏起來。工場的主人見到他們後 

吃了 一驚- 並間他們到底幹了什麼 巧事’ 原來他從新聞得知和輝和亮五成 
I 捕的目漂’報導指他們兩個和横須賀基地爆炸事件有關’但事件巧曰防軍有無關係^ 
很明顯日防軍是想藉此將整件事情的 黄任推 在他們 身上' 化向大眾隱疏真相。一經這 
和輝一行就再沒有了藏身之所了。愛碼這時說她為了調查事件的真相’將會和同伴薩合 
没有興趣一起走，道樣做他們也巧協助愛碼解決 事件- 親身疆 
的情況下，答應了她的趙請。整備工湯的主人這時亦提出他可 
化會吿訴他們日本警察的網址 

突然遇到幾架民用的貨《車阻滿’從車肉出現了數架曰防軍 
和輝他的對日防軍竟在巿的用 WANZER 作戰十分憤怒’因為 
十分 可疑- 他們巧能不是真正的曰防軍…… 
















在出撃前’玩者一定要做的是改造 HP • 在之前的7關玩者基本上是 r 有 
f 野碼錢無地使 J • 相信是有足謝的金錢改造所有部件的’別看輕道小小的改 
一. . M 造. 因為 LEV 扎0和 LEVEL 1的 HPlt 可差30%之普！至於新的部件 • 
1：:'^^ 转 m 除了背包和盾牌外暫時未有新的 供應’ 巧麟不用理會 

童:;;敵人的 WANZER 中兩架格鬥機一開始就會退後（為何？想不通 .） ’ 

玩者應集中攻擊前方的110式陣陽’巧於玩者的 HP 已經 加強- 要勝過它們 
但要注意道路兩旁的道路的樹木會影搜射擊武器的命中率 • 巧的話亮五應先將之清除 
有利戰鬥進行。解決第一編攻擊後’玩者可選擇消滅敵人的货櫃車（雖然 
BONUS ) - 最後的「脱巧」就是敵人的格鬥機.他們的攻撃力非常強勁•如产 
果沒信化 ^的話裝備定盾牌作防禦用亦是個好選擇 






不難 






玩者從工場主人的□中得知日本警方的網 頁後’ 應立:刻前巧查 
看’因為會有許多「新料」等待玩者發掘。首先在 r 三‘怎 U 吉二 欄 
可得到 「 IGUCHI 」 公司的網址’另外還可下載今個月限定的宣 
傳海報做 WALLPAPER ’海報主角可是大美人女警新條美穗！不要 
錯過。在 riGucHU 的網頁巧玩者巧在 r 業務內容」處下載模擬戰 
用地团「訓練 MODEj • 但這頂服務是收500元的。 化外’ 玩者要查 
看和輝的 EMAIL 信箱’困為他會收到一個名為 「 ARMOURED 金閣 
I 寺」的地下围體的信’信內有它們的網化’在入面 DOWNLOAD — 
欄玩者巧巧到一些有用的工具和 文件’ 而在 BBS 1 處你可找到 
| r 曰本 NETCOMSYS _ l 的網化’在入面玩者可下載到圓樣欺件「千 
[里眼 J • 收巧200元’遲點可能會有所用途…… 
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勝利條件：敵機師全滅或全础投降。 
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啟人資料 
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圓 


者 


110 式膊踢 


STORY 


i(» (上接 P.6「STAGE 00 序氧 I) 和輝沒有理會亮五的講巧’ 

t, . 不陪他前巧空地送货而獨宜留在宿舍。回到房後他收到了巧妹巧 

''A ^4iVi*C'^4 " 理沙的 EMAIL ’內容是她從今天起離閲了大學硏巧室，改在横須 

六 If ;; ‘'% '•^ 巧的曰防軍基地 工作’ 遇叫和輝如果來横須巧的話記得興手语給 

. A '、 . . 她。剛巧和輝今天就要往巧庭重工横須巧分社 一敞- 所似他決定 

、'… 。'' ' - 到附近的商場興巧繩手信給她。 

在商場內和爲碰到了亮五’原來化完成了運送作業用 WANZER 至工程地盤後就扛卽被該巧的 
白防軍趕了出來’和輝锻奇怪為何在一個居住區的地盤含有迄麼多王兵出入.两裏可能有些秘密 
事情在遙行……◎到辦公室後’和輝和売五举備前往横須巧.出發前.硏巧貝小鄉會吿訴和輝热 
島重工的網化，之後玩者就巧1^透過 WNS 查看。 

到達横須黄曰防軍基 地後- 和輝和発五駕駿詹試作型 WANZER 111 式春照下機.突然基地內傳 
來一陳強化和巧動’他們從巧播得知基地內發生了強烈的滕炸’和輝想起西 理沙可 能在基地內， 
一時激動起來便巧算駕舊 WANZER 衝入基地找她’但基化的衛兵見到當然不會容許他巧幡做。和 
輝巧巧強行巧破阻繞’衞兵見狀便開檐阻嚇他。和輝為他們真的巧婷用武力迫他 屈服. 於是瓣 
起檐牙 鑽牙- 迄時衛巧得到了上官的戰鬥許巧，開始攻擊和輝…… 


TACTICS 


巧關规巧是用來給玩者熱身 
用的- 敵人110式;陣陽的攻挈力 
遠遠不及玩者的新型 
WANZER • 而且是2對2的戰 
鬥- 玩者基本上是齡勝的，只 
要和輝和巧五巧次巧中攻擊其 
中一個 敵人- 運巧巧的結1 
T U R N 就巧消滅一巧 . 2 —— 

TURN 渦關巧不是撇巧，另外正如巧五開 
微前所說：「巧巧寺和腳就 巧了- 我可不 
想做殺人犯 U • 玩者的攻擊巧有 動策巧 
在敵人的季 巧腳’ 敵方燃飾在受到一定 
程度的傷巧後就愈卖機逃亡，如上機備' 
的 HP 又巧 • 抗蓄渡乎巧巧能完全破傲它 
們- 而放索了的槪備玩着又不巧能取 
得- 巧娥巧正正常常地掛版轉雕！ 


亞理鄉篇的特色 

和輝在曰防軍基地和巧理?'少重 
遇- 化一起逃猫曰防軍的追满搞主 
題的巧理沙篇。和愛碼篇最大的不 
同是一開始就有許多故事的主要入 
物加入•微鬥的規模蚊大和巧 . 
雑’ 另外每關不只育敵我兩方 ， k 
憑會有電腦巧制的中立 NPC 登 M 

場’玩者巧以一旱就妻受到縷 M 
富的情節"用難度來分的話 .I 
愛碼篇是 EASY MODE ，而巧 | 
理沙篤就是 HARD MODE 。 
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勝利條件：死守至第 3 回合完結 
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敵人資料 



， 

夏 



a 

另 



STORY 


和輝和亮五雖然擊倒了入□的 守衛* 但當他們正想衝入基地內 
. ，《_ . ，… 一一 部救西理沙時’日防軍的特殊部隊突然 出現’ 化將他們當場逮 

‘ J '， 璋吉早^交苗戸捕…… 

" 在保安室內.衛兵質問他們巧宜麻1入基地的理巧’和輝解釋有 

占* ii 病‘造 己是為了救妹妹才送樣做.可是衛兵不相信他的話’宣至亮五對 
衛兵說和輝是日随軍技術王官武村巧佐夫的兒子時’事情才開始有些轉機。 

伊佐夫收到兒子被捕的消息後’前往確認是否真的是和輝。父子一見面就先來一輸口角（幸好 
沒有維而動武…… ）• 和輝說巧理沙在基 地巧’ 可能會在窟外中受傷’但伊佐夫叫他不用巧化、 • 
巧理沙很安全’說完後他就立刻趕了和輝們出基地。 

在基地外，和輝發現了一架形挪巧疑的拖車踩進基地两’上面巧着的應該不是 OCU 而是 USN 
的軍用 WANZER !巧輝於是跟縱它返回基地內.但在硏究所附近那貨車就失去了蹤影 . 

在曰防軍的硏究所两.伊佐夫正在向巧理沙解擇爆炸事件的起因’原來儀炸的地點是日本陸 
軍内佐佐木派系擁有的硏巧設施’而两容是和 r 那個研究_!有關 ...... 伊佐夫交給亞理沙一隻光碟 • 

內襄載着巧揭感佐佐木派的隆謀的巧像.化叫她帶着它逃離基地找巧輝。 

和輝化們繼績在硏究所外 r 呆等」 . 突然巧理譜駕啟着作業用 WANZER 從硏究所內走出來’同 
—時間. 4架 USN 的戰鬥用 WANZER 乘昇降機返回 地面’ 化發現了和輝和巧理沙！和輝救妹化、 
切.於是走上了附近的 WANZER 和 USN 軍作戰 ！ 

TACTICS 雜 f 碟右 • 學化 ~~1 

今關亞理沙首次 i^NPc (非玩者麵人物）4•带! Pi 9 

身份在遊戲中 登場’ 她會呂己向地》的上方 Llf|i 
錐走. USN 的部隊則會巧着她攻撃。雖然在 . m D **® 

限時內 （3 回合）他們沒什麼機會撃破巧理;'少的 ^ ^ _ 

WANZER . 但玩者作為哥哥•「渥例 ■! 要開义 、 ' ^ • ~ . ■■二 

掩護一下她（其寅不打也行）’但別妄想擊倒 ■“ mmhmhS * BSS 8 mhBSB*B ^ 


，但別妄想擊倒1“ iMiHliii 

U S N 的 

WANZER • 它們的寅力比玩者的機 
體巧 幾班- 正所謂 r 勉強無幸禮 J ’ 
想拿 PLATINUM 級的巧玩者就應盡 
量避免 戰鬥- 或替用令敵人不能反 
撃的攻撃。只要玩者在第3回合結菜 
時站未被 全滅’ 一名神橄男子就會 
駕着 WAN 之 ER 和貸俩車 出現- 化巧 
和輝一巧救離險境。 


B 坦链畳田 
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ACE NONE 

'宿巧 A0 
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110 式硬陽 


BODY 110 式巧廣 (HP: 340) 

L. ARM 110 式陣魔 (HP: 212) 

R.ARM 110 式由 g (HP : 212) 

巧 0 式陣場 ^?:280) 


^>"->(HP 


BODY 才一 


—$/ 中 :/ 八一 : /( 援軍 ) 


B - 丰中 " feJl/MS 


an 


STORY 


.―巧 至化 / ,' . 巧輝們隨着那名神秘男子來到了横須黄基地的 WANZER 機庫，和 

競 舞， " r 擧麟 輝問他到底為何不直接離開而要逃回基地两部？那名 DU 劉海峰男子 
巧、’浸歷 : " 回答他.逃到通裏的原因是因為通處的後面是海.從水路就巧安 

-_: - ' I 产全離開基地。亮五聽到後為劉巧條已預先 广 __ 

準備好逃走用的船’「船？沒這回事。」劉答道。那難道要游「渡海 添_| ?! yy 

原來劉已準備巧 WANZER 用的氣垫腳’換上它就可安全過海了。 ■■■■■■ 

海邊就在眼前，正當巧輝他們打資一口氣衝下海之際.從他們的左石 mnSSSSSflB 
兩巧突然殺出日防軍的 WANZER . 看來日防軍完全沒有巧棄追痛他們的 

打算’ 強行突破戰一觸邸發！ _■。画圓 ■■■■■ 


TACTICS 




^ 今關一開始的情況就對玩者極之不利.後面是死胡同.出□處又有敵 

L ^ 人從左右挟撃.加上這時玩者 WANZER 的黄力不高’戰鬥技能又未齊’ C 

作戟時會有一定的難度。首先’玩者要記富 CfmS 》 戳鬥的不二法門是集中 
部 攻撃—個敵人’這樣做不只巧盡早減低敵人戰力•該敵人亦沒有多餘的 

AP 去反撃。在今關地麵右方的俗鬥燃距玩者的初期位置較近’而且格鬥攻撃對玩者是較大的威 
^ 脅’ 所應是第一個攻撃目標.如果玩者運巧巧在第一個◎含就可消滅它，左面那兩架用機槍 
~ 的 WANZER 則可留到最後解決（其中一部的身上有 OCU 日防軍的網址）。 




. 巧主 y 守巧巧田巧註 去巧賠 . 守 51 


在第 4 回合完給時敵人的援軍就會出現.雖 
然只是一架宣昇機’但對己經滿身傷痕的玩者 
來說任何新悠的敵人都是雪上如据。亞理沙 
WANZER 上的飛薄是對付它的最佳武器•因 
此在戰鬥前半一定要保護她免受傷宙。玩者也 
可利用今關有軍所有 WANZER 的腳部是氣 
壑型- 擁有海上行走的能力這 歷勢- 讓巧理沙 
—巧到海上退避’一巧用飛彈作後排攻擊。 
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勝利條件：敵機師全滅或全部投降 
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庶义力脚巧 • 變屆區 


STORY 


1 ? W : 

zm . 事故 0 現嫩 5 巧 巧主。 

‘ Z 巧巧前；：、想巧巧 * TW 寬巧巧 
I 如励 D __ 


和輝他們終於逃雜了日防軍 基地- 化在横須黄的二春町某含庫 
隱藏起來。劉海峰在這時表露了宜己的身份’他原來是大漢中共 
和國的間謀’為了調查橫須異基地的爆炸事件而潛入了基地內 • 
剛巧碰到和輝一行受到日防軍巧擊’便順便救了他例離開。他還 
說是次爆炸不是普通的患外’ E 可 吸引到 USN 和大漢中的注 
——「爆炸是巧日防軍秘密硏究的新型炸彈做成的。 j 巧理沙說’她 
巧像’那個因大爆炸而成的大空洞叫人 jQA 巧’劉垂說它的比他想像 


J ! dl 取 拉单 -- ■ ―― . W 說是次爆炸不是普通的患外’ E 可吸引到 USN 和大漢中的注 

意’內襄自然有着特別的原因——「爆炸是巧日防軍秘密硏究的新型炸彈做成的。 j 巧理沙說’她 
又給大家看了一段爆炸現場的映像’那個因大爆炸而成的大空洞叫人化^巧’劉垂說它的比他想像 
中還要大…… 

這個各為 MIDAS 的新炸彈本是巧 USN 的科學家硏究而成的’但在數個月前它被來歷不巧的人 
. 海' ‘.、巧 走了’ 當 USN 知道在曰本發生了 je 巧爆炸事件後’便派了軍 
、禱 f - 隊來到 調查’ 從種種的證巧和曰防軍的行徑巧推測到備走 

;句: 塞占 少; . 咕扁 MIDAS 的就是 OCU 日本。劉指出大漢中派化來的目的是要使 

^ ' MIDAS 不落在任何一方的手上，免破壞現有的世界勢力平 

、少 . 麵振 d •渗衡。 大漢中在享到 *0 後會將之公吿世界’ 輿論的壓力阻止所 

^ 有國家製造此武器。化又問和輝需不需要先離開曰本’因為從 

^ 1 删才的戰鬥也可 知道’ 曰防軍對知道 MIDAS 秘密的人是絕不涅 

典 aJISSSP f 情的，乂其是 Ml DAS 硏究員之一亞理沙’和輝同煮他的見解 • 

I®!：-；二的 M：/》-o 日、目截発良化《 ^化希望劉能帶他們到安全的地方’劉答應了他’泣說下一個目 

!至的地是久里演港’在那裏會有大漢中的潛艇接應他們。 

劉海峰所說的接應地點是浦賀的一間發 蜜廠. 在内有一個民用的 碼頭’ 大漢中的潛艇會在那 
裹巧岸。但原來日防軍旱已在遷裏埋伏起來’在潛艇到達前’和輝他們先要抵梁這义攻势。 


I ? 鬻務视 爲 W 発良 L 忆! 


TACTICS 


在作戰前’玩者一定要做的是將裝備着的巧垫腳換回兩腳 古 ", SI 

型.因為營關的地形用氣垫巧是會死得很惨……（筆者談）。 / 

相信玩者在前一關己經領敎過宣昇機的厲吉.這一關的地形•胃！ <4^： . ，，-— ^ 

更是極不利玩者和飛行部像作戰’因為兩旁都是建築物’移動 
極為不便’只要敵人飛到建築物的暗角攻擊’玩者隊內就只有 
巧理沙的飛澤可對付他們了’幸巧奪腦的 AI 還末至於這樣 
強’育時它 們化會 有空位給和輝和亮五反撃。至於劉海峰…… 

他手中的來福槍對付 WANZER 就十分強’但當用來攻撃飛行部嫁時’因為低命中率加上單發的特 
性它絕不是理想的對空武器’劉還是全化\全意對付之後的援軍就可了。敵方的援軍會在第3回 
合開始持出現’巧有3架110式陣隱’和直昇機相比他們的危險性 較低’ 可的話玩者應先專化、集 
中攻撃宣昇機，之後再回頭消滅 WANZER 。 
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110式巧揚(援軍） 


isN 

































齡 人誓對 
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消滅至剩下一架時潛艇的第 一 
縣砲撃就會開始，但它只巧中 
了輸電塔，和劉化>目中的目標 
不一樣。到了玩者消滅所有敵 
人後- 回收艇就會超到（真 
遅…… ）• 潛艇的砲揮亦會依 
照劉的指示撃中巧庫化產生大 
爆炸’ 和輝一巧趁着這段混齡 
的時間擺脫了日防軍的追捕， 
成巧上船離開…… 
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K7a 。 ( 格巧武器 ) 




BODY 17.5mmMG ( 雛 ) 


B— ■— 110式陳陽 


A —— 110式陣陽(黑井) 


藝 i 證證鷄的， 


STORY 


^ fo 輝他們終於撃退了日防軍的恃殊部隊，當大 
^ "ml 家為可鬆一口氣.化継績向發笔廠內部遙發時’曰防軍的第二 
輸攻勢已經 趕到’ 今次指揮着特殊部隊的是日防軍的黑井歷二少 
WSSSSi^^i 泣 • 他是 MIDAS 計麵的主謀佐佐木參謀長的化\腹愛裕.奉命將苗横 

須黄基地逃出來的「鼠睾_!們巧拿’ 免 MIDAS 的秘密被公證於世。黑幷今巧行郵巧重要的目標是 
巧 理沙’ 因為她有份參與 MIDAS 的硏究計麵.文是佐佐木的死對頭武村伊佐夫的 女兒. 她一定知 
道一些秘密’不捉回她的話只會後患無窮。黑井說只要乖乖交出科學家（即亞理沙）你們就可保 
住 性命’ 和輝當然不會 信他’ 還反問日防軍要 MIDAS 來幹什麼.黑幷見和輝已知道 MIDAS 的橄 
密’ 為了不讓機密外巧即使殺掉他們也不足惜！面對黑井的 追捕. 而應該前來迎接他們的大漢中 
軍又遲到’無計可施之下和輝他們只巧應戰。 


^0^、. ... ， 黑幷的 WANZER — 開始就在玩者的正横方’化處於己方4部 

WANZER 的射程範圍之內。他使用的機體11 0式陣陽實力和平時遇 
# ，务等尹皆 . - V 到的沒有分別•只要玩者來個集中攻撃•他在第1個回含就可能要 

'* J 「收工」回廠。至於其他敵人’ WANZER 在黑幷機被破廢前通常會 

山這: W 在原地靜觀不動’除了巧麻煩的飛葬機外玩者巧暂時不去理會它 
們’而裝申車則會主動出動攻撃玩者 • 但數置也只有一至兩台’威 
MrilMBMrii …-而 I -- , 、’ 窝應該不大。黑#的 WANZER 被撃敗後大漢中的潛氷艇就會趕 

到’劉海蜂會耻它協助作援護射擊’不過玩者是無法宜己指示巧擊目操的（因為這是 EVENT 的一 

部份）。在敵方的 WANZER 被 


4 TACTICS 


變冷巧 yj 巧 

" 叩缸 —— 
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* V _ 

- • : 巧輝化們巧於上了大漢中的潛艇’總算脫離瞬境。在船員室內 

苗 • 化們巧劉訝論到 MIDAS 的問題’和輝不明白為何只是一個巧肆就 

- - 巧令到世界各國奇兵盡出 ’ 爭相搶寒。劉解釋 MIDAS 巧核相 

IW 比威力的確較小’但它們之間有一個決定性的差別’就是 MIDAS 

，‘ ，盛 I _ J 使用的金原子核在進行核子溶台後放出的金原子線不會像核揮的 

幅射般做成巧染。核浑雖然厲巧’但各國都知道核戰中是沒有親家的’因為爆炸之後的環境巧染 
只會令全人類滅亡：’宜己也不 側外’ 巧此核子武器嚴格來說是簡接防让了世界大戰的發生。但 
MIDAS 就不同了’因為沒有汚染的問題.各國都可必 Ji 化作乃欲地 使用- 後果浪明顯就是發生戰爭 
的巧能性大大提巧’隻靈塗巧。劉建議和輝和他們一起 行動- —來邸使回曰本他們只會被浦’二 

來如果他們能公開 MIDAS 的秘密’日防軍就奈他們不可了。和輝本 - 

身在知道了 MIDAS 的危險性後亦放化 N 不下’決定和劉一同巧動。 :户: 听挪部 ^ I 

在艦橋’劉收到了好友魯卡夫的通訊’他說在爆炸意外發生後日踞说 I 
防軍呂將 MIDAS 運到度木基地’但之後去了什麼地方則不巧楚’他 i 
化計曰防巧為了掩人耳目’巧能會將它運到 OCU 其他國家…… wHk i 

要知道 MIDAS 被送到哪裏最巧的方法是窒看曰防軍的飛行記錄 • 'y — - 主 T " 

但扉木基地守備森嚴.要潛入去不是易巧。這時巧理沙指化附近的 H 騒藍 


STORY 


屯薄占、 寒 S 制。 DDN 基 ifaP 

柄的 t 芋。 


— I 

. 當 ! 




秦毀 IDDN (軍用通訊）基地內應該會有一份飛行 記錄’ 一行於是立郎出發前往。 

因為太多人潛入的話舍弓 I 人注意的願係’今次行動裕只巧劉和巧理沙貧黄。亞理沙在軍方的 
霉鹏的輕易地取得資料’在正想離開之際基地的警報巧然響起’他們已被發現了！幸巧在外面待 
機的和輝和亮五及時满着 WANZER 趕到’ 化開始和基地守衛發生激黙！ 


TACTICS 


在 巧理沙 篤今關首次有「戰車」部隊出锡’它們的射程银長 （2- 
6格）’攻撃力亦不低’是難痛的對手。玩者要針對它沒有近身武 
器的弱揣.叫和輝和売五一口氣進行裡身戰’地在一回台內擊倒 
它’不—讓它:有反撃的機會 D 至於 
敵方的 WANZER 由於只會用格 
\ 鬥攻撃的 陶係’ 最適合巧理沙 
I 和劉的遠距離攻撃對付。另外雖 
然戰鬥主要在地团的中央部分進 
教 ‘ i 行’ 玩者不妨試試破廢地国古上 

方的国欄’有時候會有道具出現（出現率是隨機 
'墨 f 的）。巧完成任務後’玩者可羣到 OCU 陸軍的 
P 網化，有空時記得去看看。 
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STORY 

成巧取得日防軍的飛行情 報後’ 和輝他們照原定計麵向御前崎 
進發’在該虛和潛艇匯台。但他們在途中遇到了警察的檢查關 
卡- 眾人緊張起來’不過劉海峰說》方只有一台 WANZER . 勢色 
不對時巧強行突破關卡。駕着 WANZER 的女 S 指示他們駿到附 
近的巧車服務區接受檢查.眾人照做，但那女警的行徑十分明人 
懐疑’首先一個女警無理巧單獨行動.另外警方的車輛檢查不用特別在服務區內進行’ 如 上那女 

S 的動作鬼鬼崇崇的，驟眼看她呂己比較像可疑人物 . 但這時在服務區上巧出現軍方的直昇 

機！攤道這是日防軍的陷隣？不過大出意料之外它們的攻擊目標窝然是該名女警的 waNZER I 和 
輝他們當然不會見死不救.直即準備迎戰。 

I TACTICS 

今關的敵人又是直昇機 數目垂達5架之多.它們的遠距離 

攻撃非常 摄烈’ 但幸巧 （ ？ ） 它們會集中攻擊女警的 WANZER . 故 
化玩者的受傷程度不會太巧’放齡去攻撃嗯！至於該女》 . —開 
始她就會逃巧奋巧公路方面.如有敵人在附近垂會主動攻擊.不 
過她的 WANZER 108 式強警能力實在普通.巧助不大。而當她受 
到攻撃時會用裝備在左手的巧盾來防禁’可減少一半的傷巧. 

但在受到4至5發飛澤攻撃後它就 B -» 

會傭掉’為了保譲她玩者應從巧接巧她的敵人開始 攻擊。 要對付 JaCT 面另 K ' $田 日的； I 王 I 

直拜機’主力武器當然是狂理沙的飛彈赃！如果敵人飛近公路附 iw | 化細。巧忆證思 L 制。 I : 
近’和輝和亮五則應登上架空的离速公路上 攻撃- 那一級窩度巧巧脚 T … . 品議6 

提昇約20%的命中率。如果嫌移動至公路上太花時間’巧在 
作戰前為和輝他們的 WANZER 換上速度較奋的脚部。而在其他時 
候’ 他們應 盡《 接近敵人化從正下方 攻巧。 至於劉 海峰嘛…… 他 
的來福槍實在不適合作對空之用 （ MISS 的機會太离了）.所別期 
望他有任麼貢獻…… 


skIlT nonT 


BODY 20mmMG 臘培） 

丽巧 - 巧 - 可乃 -(IWT 


N — 108式強巧 


美穗的 WANZER 


可 08 巧強藝 


從下一關起成為同伴之一的美穗’巧着日本警方的 WANZER(PATLABOR ) )強11登巧.很 
巧惜玩者不可仪保留那獨恃的》察塗裝和警盾.它的能力文不巧’既然如化.不如索性將<0 
拆散當華件更責際。從強警處可拿到的技能不俗’貧中腳部拿到的 「 DMQFixIOOj 巧]^將 
100-200 點的傷客全部降至100 . 和有飛彈的敵人作戰時十分有效。 
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L.GRIP A— !^7 口。 ( 巧鬥巧巧） 

L.SHLD 力十 II—2 ( 願 

R. GRIP ~~ 7、- 巧口 。(納 蔬厂 

S. SHLD NONE 


17.5mmMG ( 愚吿 ) 


BODY "->f-S -(HP:27 6) 


109 或炎陽 


八一 > 才一力一 


C —— 09式裝甲車 


STORY 


擊退了追擊他們的日防軍後’那名女警開始為剛才發生的事解 
釋，她的名字是新條美穂’剛才表面上她是在執行任務’貪際上 
則是在等和輝一行人來到’她被日防軍攻撃的原困’是因為她在 
—次偶然的機會中着見了爆炸事件的現場’又聽到了附近的軍官 
提及 MIDAS 的事- 日防軍知道後為了避免她巧度 機密- 便巧篇巧 
她殺人滅 □ 。美穗知道了宜 S 有生命麽險後’從警察電台的通訊 
知道和輝巧亮五被指為橫須巧基地爆巧的嫌疑犯’正被全面通辑’化\想他們巧能會鸦到宜己脫 
険’ 終是便前來投靠。劉海峰對美穗的身份有裝巧疑（特務的思考方 法）’ 不贊成她加入’但巧理 
沙說如果有警察 同行. 一來可收到警方的情報’二來她又巧駕駿 WANZER ’煙加戴力 。克五 
見到美女一向來者不拒’和輝亦不源化巧 i 下她一個人 不理’ 在多數服從少巧下的巧況美穗正式加 
入成為他們貧中一員。美穗吿訴他們窝速公路前面已有軍隊在撕路’劉於是建議離開奋速公路前 
往附近的沼津港’他會耻同伴在那裏接應。 

和輝一巧到達了吕的地後’一架登隆艇已在那襄待 
機，但在他們上船前曰防軍的直异機再度出現’並且用飛 
禪將登陸艇撃沈了。雖然失去了交逸工具’但和偉們當前 
急務是先蒙退追兵！ 


TACTICS 


今關起巧於美穗新加入隊中’玩者共有五個人’但 
< fm 3> 的設定毎關只容許 4 個人 出戰- 因化玩者在戰鬥前 
要從 5 個人入面選擇 4 個’而筆者則建議不選劉出戴’因為 

本關的敵人仍宣昇機為主.在之前幾閱玩者都應知道劉的來福檐不善對空 • I 
美穗的機關槍較*隙。 

本關的地形簡宣是為敵人的飛巧攻撃度身訝造—般’周困都是建築物’玩者 
行動受到很大的限制’如果直拜機飛到建築物上空，它的滞留奋度便會更窝’ 

非飛禪系的武器想巧中它真的不易。加上巧方的兩台 WANZER 都是裝備飛揮的’毎 TURN 都要承 

r - —- — 一-- —— - 一 " rrm 受這麼多攻撃十分吃力.因此 

，-幸 W ，匀玩者必須盡早減少敵人的巧 

酬••從 hp 較低的直拜機 入手’ 

不 

rHk j 過相信大家對這類戰鬥已駕醒 
頭妾蝶212 :巧占就熟，問題只是巧不巧到 

I，醉猶212 扇聲 fc PLATINUM 罷， 

i 扣试猫细 _ 


PLATINUM 罷！ 
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接化玩 


20巧紀末 
21巧紀頭•在 
太罕缘主巧然 
出規了一個新 
應蚁 「隐 
夫曼 A J 。游 
了爭奪巧個《 
的主儀 • 1 MB 
本、東南巧和 
澳淵等巧辦 I 咨 
鹽為兽的 OCU 
與巧化美和簡 
美組成的臣 
大風《組微 
USN 之間備厥 
持鑛娱银。 


潑- 而為了隱減閒微的 A 相單 
方又巧備的身份抹殺操，辨憐 
於巧加入 OC U 的痛兵都 ㈱ 
「CANYON CLAWJ 他和 
「CANYON CLAWj 的像興們 
為了尋 找巧撃 窝岂膊神秘 I 黑魚 
WANZER 和失蹤了的卡備. 
在前線媛拥了媒巧 激戦- 借他 
們不知道白己民被繼入了乂觸 
和大企楽的巧 鐵巧中 …… 
CFRONT MISSION 》^ 
SQUARE 第一巧化末巧為樹 
景的科幻 SRPG ，巧特貸餘 
細的股矩巧露摩的 巧事- 鼓巧 
曽苗組含的 WANZER 巧統吸 
引了一大班機械人迷揀獲•姐 
殿下了 CFM 》 的怡辨觀 •• 邀脱的 
乂物殺定則起用了 < FF > 巧列的 
天骄 塞孝- 他那充滿幻想语彩 
的 ■風- 和未來世界、巧科按 
的微械入等產生強鄉的對比 


I 是 ■立 


但^ 
如5 


井 OCU 的陸軍大 
軒 亂萊待•巧拉 

餐备巧皆 f 佳斯地廣進行 
' 、:^，鴻* ■ USN 軍寧殺施 

偵巧任務時受 
’。 到來歴不巧的 

部像襄•此 
事件成為了「第二次隐夫曼紛 
爭 J 的 ill 义線。雜特在巧次微 
學中失去了未婚轰卡備的下 




製造商： SQUARE 


售巧： 11400日團 


贷1995 SQUARE 
◎ 1995 G CRAFT 


同 • 巡脱類型亦巧片1^11>的 
SRPG 改為 ARPG •• 玩者装親 
宮媒縱 WANZER 絶 fj 臘巧、 
裸索等化務，當中巧到的經驗 
值- 巧用來損巧曽 S 的巧促 
和能力值。它賊鬥的玩法和超 
任巧代的一靈峭得上是谷作的 
機械人化作巡脱<重裝機巧 
VALKEhO - He * 相似，無他 
茵為 <GUN HAZARD 》 的叙作 
班底正是 <靈裝機巧 >的原班人 
巧（鉛峰<重裝機巧：>巧列之後 
巧巧愈下 了）- 泻加上天縣客 
孝的入物殺 St • 槍松傅夫 
(< FF > 巧列）稚光田康巧的音 
樂’ <GUN HAZARD 》^ 巧到 
巧膊的一致巧鄰 。 


嚴叫 mmm 

雜- 化總識到…班巧罔伴和巧 
敵柔- 罔 膊間- 他玻現了陷巧 
他的阿巧大佐和世界各地的巧 
亲紛畢都和蜡慶换縱着巧界的 
秘 i 密組繳 「NOBLE SOC 1 ETYJ 
育所關連…… 

雖然 <GUN HAZARD 》 掛楚 
< FM > 的各字，價它的巧界觀 
和貨化 < FM > 作庶脊少阶不 


巧腐2064 年- 在比沒徑巧 
和風（目日德挪威）巧化巧宮陶巧 
大佐發起了職變，他的一名郝 
下- 渔時屬於對外級勘署的巧 
巧阿拔-貸寒雖然隻貴救出 
了 總統， 但宙於阿巧大佐巧妙 
地搜制了事伴的 倩報， 他被掛 
上了殺死總統煤季的罪名•彼 
迫流 C 海外…… 




製造商： SQUARE 


。唯弦骑 
-嫌 ，'吟 


的网 
换，經巧 
被派往世 
界各個有 
戦化的倘 
方進行任 


發售日： 96年2月23日 


◎ 1996 SQUARE/OMIYA SOFT 
ILLUSTRATION / 天野畜幸 










裝效果是宿代價的，那 
、 就是極長的 LOAD 碟時 

\\ 間，另外 <F M 2 > 的 
WANZER 在戰鬥前的準 
^備動作極之「聖仔 J •先 
9來一締踩 「ROLLERJ ， 
然後來個聚急 「DUB 停」•巧 
後才開始 攻擊， 而敵人反撃 
時又要將适巧徽重巧一次， 
巧一算，那巧到底浪賛了多 
少時間？要完成一場戰役巧 
瓶數小時，巧信不少人都因 
此而中遂放棄了進宾遊臘。 
但撇開進個問題， <：FM2>S 
—巧製作非常認巧的遊敝 • 
芭不但豐奋了作1\/1>系列的巧 
界殷定，戰鬥中新採用的 AP 
系統令本來巧回台制的戰鬥 
帶有 REAL-TIME 的要巧，加 
強了遊獻的戰略性。 


6 — 


們發現整件事件不只是政巧 
送麼簡單，背後的操縱者巧 
然就是 OCU !而事件的起困 
文和 OCU 秘密開發的武器 
rF 巨 NRIRJ 育巧關係…… 

經過2年半的持間， < FM > 
的正統績篤終於推出。機種 
由超任巧移至 PS 後- 整隻進 
獻最出色的莫過於 3 D 的戰鬥 
畫面，不少人都迷倒於 
WANZER 的立體造型上，如 
上極其迫巧 的音巧 效果， 
WAN 之 ER 的存在感、真實據 
都大大提升。不過要享受透 


: 西曆2102 年- 隸属於 OCU 
的巧絕潭狄殊人民巧和國軍突 
然簽動政變，他們的目的是要 
來脫離 OCU 羯：0：。在巧羅忌 
狄殊南部，駐留在利美思巧軍 
基地的 OCU 海巧受到结羅魯 
狄殊巧的政獲派巧撃，當時的 
海的軍伍長 巧殊- 化魯古和巧 
名同伴一起逃雜了 基地， 但他 
們仍然受到笠羅魯狄殊軍方的 
巧殺， 巧後為了要確保離開巧 
羅魯狄殊的 路徑， 他們加入了 
豫主張反對政變的備兵留內 
當痛兵。在巧長的旅途中•他 


— 
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WAW 來進行任務 • 
在當時的 PS 遊敝中 
巧充簿巧少有的設 
fv - 計。其實想深一 

. 層， WAW 的戰鬥力 
I 古，站沒有 WANZ 巨 R 般 
■ 一 強大’ —個個小 
隊來作戰也是 ， ， W 

惜處理 REAL - ^ 

TIME SLG 對 發 

PS 來說可能 C ' 

是乂吃力了 
炸1\/1八>的畫面 ----- 

效果稱不上令人滿療，巧有 
多邊形破爛的痛況， 如上霉 
腦 AI 在巧制 WAW 時的香找路 
徑 （ PATH - FINDING ) 能力十 
分「白 痴」- 種種因素導致 
< FMA >是 SQUARE 少有的失 
敗作之 一 。 


21世紀初，非辦 I 大陸正陷 
入極度的混齡之中。它:一方 
面要應巧人類破廢巧病的惡 

果 . 主地的急速沙漠化 

男一方面新巧的民族主義運 
動正在活躍於各地，衝巧無 
曰 無之， 不少蛋演化成大規 
模的的戰，戰义漫延至整個 
— 大隆。 

' . ■# 在須個聯 

‘ ' 含國也已經 

終 It 了活動 
的時代，取 
而代之的巧 
EC 、 OCU 
等大型飄家兴同體，他們各 
宜派出維待和平 部隊- 希望 
能重建已四分五裂的 非測大 
陸，非 湘谷國 政府於是成立 
了 OAC (非洲聯合機腕），重 
新蔵討重建的計顏。 

2030年 • OAC 發表了 r 非 
洲大陸巧同國家計麵」，在得 
到 EC 和 OCU 的援勘下，非淵 
各國終於重新開始共同體化 


的 

2034年3月•反 峰 

對中非淵政權的 ―弗 
舊政府軍巧給在 
同國的 化部- 皇佈成扛舍為 
忆 AINGCXI 的組織，化向巧同 
體政府軍展開猛烈 I 女勢。巧 
同政府軍在 Z AIN G 0 強力的裝 
巧部像下簡直不堪一撃，在 
沒有辦法 之下， 巧同政府軍 
要巧南非淵巧同體巧援。接 
蒼南非洲巧同體又向 OCU 要 
求 協助- OCU 於是在非淵投 
入了巧先進的反裝甲部陈兵 

器室牌 . 史上第一隊戰鬥 

用 WAW 部隊進行黄戰，為機 
械人兵器的歷史寫下新的一 
頁 ...... 

故事設定在 <FMO 更早的 
年代， l^WANZER 的前身 
WAW 為主角的遊獻。雖然吃: 
和 < FM 1> 、 < FM 2> —樣是 
SRPG • 但卻裸用了完全 
REAL-TIME 制，玩者要同時 
下命令給3個小橡，計9部 










容量： CD-ROM 


記宿： 2 BLOCKS 
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Matter Irradiation Type Dissociate Acceleration Syste 
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製造商 ： SQUARE 
發售日：發售中 
售債： 6800 日圓 
容量： CD-ROM 

PS/SRPG/1 P/MEM/ 對應 DUEL SHOCK 
TEXT :時雨 


